REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

,Sladami Kalisza Pomorskiego przez dawny Callies”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. ,Sladami Kalisza Pomorskiego przez dawne Callies” s uczniowie
Liceum Ogdlnoksztatcgcego w Kaliszu Pomorskim, uczestniczacy w ,,Pomorskiej Lidze Historycznej”.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie miasta Kalisza
Pomorskiego oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. ,,Sladami Kalisza Pomorskiego przez dawne Callies” odbywa sie 29 maja 2017 roku
w Kaliszu Pomorskim w godzinach od 10.00 do 13.00.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom informacji dotyczacych nieznanej historii miasta.

3. Zadaniem uczestnikéw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy otrzymuja
punkty, ktérych liczba jest zalezna od stopnia poprawnosci lub czasu jego realizacji.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.

5. Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodéw, skuteréw,
rowerdw i innych pojazddw silnikowych.

6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdw ruchu drogowego. Zespdt,
ktérego choc jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.

7. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegoblnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla 0séb uczestniczgcych w Grze.

8. Charakter imprezy powoduje, ze Zespoty poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.

9. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng na caty
czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobe ponoszg
rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair



play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw Gry moggace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢
naruszone w czasie Gry.

14. Zespoty moga korzystac z telefonéw komérkowych.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie oraz rejestracja Zespotu liczagcego do 3 oséb.

3. W dniu Gry (29.05.2017r.) , w godzinach 9.30 — 9.45 nalezy potwierdzi¢ udziat w Grze w punkcie
startowym znajdujgcym sie przy budynku Zespotu Szkét Ponadgimnazjalnych w Kaliszu Pomorskim.

4. W dniu Gry odbedzie sie odprawa uczestnikéw (tj. wyjasnienie zasad gry, sposobu, oceniania, itp.).

6. Kazda z oséb bioragcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze.

7. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:
- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdw w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U.

Nr 133 poz. 883);

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i
nazwiska uczestnika.

8. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotdéw nie mogg sie rozdzielad. Liczba cztonkéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdélnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespot
bedzie mégt przystapié do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.



§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakoriczeniu. Zespoty, ktére do tego czasu nie zakoriczg Gry,
nie bedga brane pod uwage w procesie wyfaniania zwyciezcéw. Wytonienie zwyciezcédw nastgpi w
ostatnim Punkcie Kontrolnym oznaczony jako ,,Meta”.

2. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktére otrzymali oni
wykonujgc zadania w poszczegélnych Punktach Kontrolnych. Zwyciezcg Gry zostanie Zespodt, ktory
tacznie otrzyma najwiekszg liczbe punktéw. W przypadku, gdy dwa lub wiecej Zespotéw otrzyma
rowng liczbe punktéw przystapig one do dodatkowego zadania rozstrzygajacego, ktére w ostateczny
sposéb wytoni zwyciezcow.

3. Dla najlepszych trzech Zespotdw sg przewidziane nagrody.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora.
2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

§ 6. Zrédta informacji

1. W przygotowaniu do udziatu w Grze organizatorzy zalecajg skorzystanie z nastepujgcych zrodet
informacji:

a) http://www.liceum.kalisz.pl/ - zaktadka Nasz przewodnik;

b) http://www.zsp.kalisz.pl/index.php?option=com_frontpage&Itemid=1 - zaktadka Pomorska Liga
Historyczna, a w niej blog o Czerwonej Szkole, budynku kaliskiego Liceum;

c) http://kaliszpom.pl/dla-turystow/warto-zobaczyc/

d) Leszczetowski Jarostaw, W krainie legend Pojezierza Drawskiego, (cze$¢ dotyczgca Kalisza
Pomorskiego).
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